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EDUCACION B} exPERIENCIA

2015 - 2017 = Ul DESIGNER / LOGO DESIGNER

MASTER EN ANIMACION 3D Mini Pepper Games.

Carrera en la que aprendi En este estudio de videojuegos trabajé en un proyecto en el que realicé el concept
especialmente el programa Autodesk art y el disefio de la interfaz de usuario como el menu de guardado, pantalla de
Maya, finalizando mis estudios con ajustes, menu de objetos, cuadros de didlogo, HUD, etc. También disené el

una especialidad en Modelado 3D. logotipo del juego, adaptandome al estilo visual que requeria el proyecto.

= Ul - BRAND DESIGNER

Vibing Studios.

Disefio de marca para Vibing y para el proyecto Vibe knights, disefio de logotipo

2002 - 2008
UASLP

Terminé mi servicio en la
Universidad Auténoma de San Luis
Potosi. También hice mi tesis

y sitio web, asi como disefo de interfaz de usuario para el videojuego bitmon y

su sitio web. llustraciéon y disefio grafico para publicidad en redes sociales.

dedicada a las mascaras talladas en = FREELANCE GRAPHIC DESIGNER AND ILLUSTRATOR
madera hechas por los artesanos _
AT =20 Freepik Company S.L.

Pame Xi Oi de Ciudad del Maiz.
Disefio e ilustracion de activos graficos vectoriales para la conocida plataforma

HABI LI DAD Es de descargas freepik. He trabajado durante mas de 4 afos para la empresa

freepik, en la cual trabajo realizando diferentes recursos graficos, como

PHOTOSHOP banners, carteles, landing page, post de instagram, publicidad de facebook,

etc. utilizando herramientas de disefio como adobe illustrator y photoshop.

ILLUSTRATOR
= ILLUSTRATOR / ILLUSTRATION LEADER

MAYA 3D 2016 - 2018 YOGOME

ZBRUSH Disefio e ilustracién de fondos e interfaz de minijuegos educativos para nifos

de primaria. Con 6 personas a mi cargo. En esta empresa realicé muchos

PROCREATE assets y fondos para hacer varios juegos que llegaron a manos de nifilos que

jugaban en estos videojuegos a aprender matematicas, geografia, nutricion,
AFTER EFFECTS
etc. Trabajé muy duro hasta llegar a un puesto de Disefiador Grafico Senior

donde estaba a cargo de 5 personas.
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PREMIERE = GRAPHIC DESIGNER
2014-2016 ETICOM del Centro.

Disefio e ilustracién de decoracidén para impresiéon en serigrafia en tazas.
Disefio de etiquetas para diferentes envases. Preprensa para serigrafia,

separaciéon de color y packaging para diferentes productos.
= |[LLUSTRATOR
2011-2012 CLASEMOVIL

Trazo vectorial para fondos, iconos y personajes. Iconos de colores, personajesy

prototipos de escenarios.



